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¢, Qué entendemos por eLearning?




¢, Qué entendemos por eLearning?

» Soporte del proceso de aprendizaje
mediante nuevas tecnologias.

— Aprendizaje a distancia.
— Aprendizaje autonomo.
— Aprendizaje en grupo.




Ciencia y tecnologia del eLearning

elLearning



Proceso de ensenanza y aprendizaje
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El conocimiento en Internet
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Plataformas de elLearning




L aboratorios virtuales
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Ensenanza asistida por ordenador

Alumnos




Sistemas tutores inteligentes




Aprendizaje afectivo y metacognitivo
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Aprendizaje colaborativo
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Evaluacion automatica
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Aprendizaje mixto
(Blended learning)
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Plataformas de eLearning

(Learning Management Systems)

. Soporte para comunicacion entre el alumno y el profesor.
. Soporte para algunas tareas colaborativas simples.

. Soporte para tareas de evaluacion simples.

. Soporte para la gestion de notas, tareas, actividades, etc.
. Almacen de “objetos de aprendizaje”.

Thoodle @'RN- Sé'_ial
ﬁWebCT

Blackboard



Plataformas de eLearning

(Learning Management Systems)

Problematica actual...

— Interoperatividad.

« Con bases de datos corporativas y otros sistemas de
gestion.

.- ., . Aviation
* Reutilizacion de contenidos. E Industry
. ., CBT
» Estandarizacion. Committee

- IMS

IEEE LTSC-LOM
AICC

SCORM

— Accesibilidad.
— Adaptabilidad.

SGORM Adopter
IEEE L:2ming Technoloay



Conceptualizacion del aprendizaje

» Zona de desarrollo proximo (Vygotski, 1930...)
* Desarrollo cognitivo (Piaget, 1930...)

« Teoria constructivista (Piaget,1950-1960...)

* Psicologia cognitiva (Bruner, 1960...)

« Taxonomia de Bloom (1950...)




Ensenanza asistida por ordenador

(Computer Assisted Learning)
Seleccionar - m
problema <::> Curriculum

v v

Problema Solucion —
¢ Comparar
| respuestas
&« Solucion |
m P del alumno
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Ensenanza asistida por ordenador

WHAT IS CHILE?
*A COUNTRY=*
THAT'S FINE.

SELECT AN ALTERNATIVE FROM THE LIST:
.214000.

800300.

49883.

63690,

FOR THE QUESTION:

APPROX WHAT IS THE AREA OF CHILE?

*B00O300%

YOUR ANSWER IS INCORRECT.
THE CORRECT ANSWER IS: 214000.

THE POPULATION IN CHILE IS APPROX 8500000.

TRUE OR FALSE?
*TRUE *

YOU ARE CORRECT.

USE ONE OF THE FOLLOWING:
SUCRE
FRENCH
ARGENT INA
SPANISH
TO ANSWER THE QUESTION:
WHAT IS THE LANGUAGE IN CHILE?

*
YOU ARE TAKING TOO MUCH TIME...

*SPANICHx*
YOU SHOULD HAVE WRITTEN **SPANISH".
VERY GOOD.
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n' wdings
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Hules

pn Just type a carriage return

Tasks

Helations

[Causal Association Nelwurkvg 18:12:088)

MataStratec »

Differential

fHypotheses -With-Evidence hhout the patient
Positive Findings

TaskStack Age Sex
Dynamic Task Tree

Task History

1) ** Mary 42 YEARS FEMALE

) Please describe the chief complaints

* HEADACHE

** STIFF-NECK-ON-FLEXION

** NAUSEA

3) For how long has Mary's headache lasted? I
** 18 DAYS

4) How severe is Mary's headache (on a scale of @ to 4
with @ for very mild and 4 for very severe)?
.

DIFFERENTIAL :
(VIRAL-MENINGITIS 28@) (CHRONIC-MENINGITIS 284)

5) Does Mary have a fever?
.

(Computer Assisted Learning)

ntinue Till Next ? Continue Till a Certain

Continue Thru Last? Userexec
Pageheight 0 Resize
Quit

E xplain

VHYPRUNE

[1.e. WHY are we asking whether Mary has a fever?]

[4.8) ¥e are trying to decide whether Mary has infection
vhether Mary has a fever 15 strongly associated with infection
** YHYPRUNE

[1.0. WHY are ve trying to decide vhether Mary has infection?)

[(5.@) Ve are trying to get a general idea of the problem: categorize it
into one of several pathogenetic classes or disease locus, or both
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FEBRILE o JRULE423 700
we RULE3S® 508
4 PNNS RULE3S® se8
BANDS RULE3S@ se8

NINCF

disorder,

process

If: The patient has a fever
Then: If you are comsidering any-

suggestive evidence (.7)
that the underlying
etiology of the patient’s
111ness 1s infectious-

there 1s

2 ONIC-WENINEITE
G hiu WENINGITIS ‘—H

Hypoineses With Evidence

200
280

»|HYF‘07MF3I! CF Cumcr |
- e

|

i
HYPOTHESIS Cc¥ CUNCF

E ] MENINGITIS see 508 13

] [NFECTIQUS-PROCESS ——y =i O
CHRONIC %I[IR‘I'! 200

b | VIRAL-MENING 3 280
ATUTE-WENTRGITTS P g s oot 200




Sistemas Tutores Inteligentes
(Intelligent Tutoring Systems)
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Estrategias Modelo del
tutoriales dominio
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Planificador de |q—— Modelo del
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— @&




Sistemas Tutores Inteligentes

(Intelligent Tutoring Systems)
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The contor s e Igeet ying i fn North America, it Wingapan over O e, t s an endangsied spece. The Americen condor popilton wes 91 2 1965,
Since 1969, the population has increased at the rate of 3 each year.

1. How many condors are there if the current year is 19927
2. How many condors will there be in the year 20007
3. Hovmanycondors illter be i e Jor 20207
A 4. How many condors will there be in the year 21007
T e S SR i () e e e
A new hint For the formula, define a variable for the elapsed time since 1969 in years and use this variable 1o write a rule for the condor population.
[Head i nd
appears every L e
time you click | 1@ | @
"help” s g | Q| @
a x 5 Question 1 |[ @ [ @
Area ABE=— || Q| @
2 Question3 |[ @ [ @
Questiond || @ [ @
E B Question | @ @
Area BCDE = side x side [T Althoveh you could messure the elapsed time in days, you should use years in this problem.
2 2
4 16 4 16 = side
Use Java? [
\/; 6 = side Hide skillometer? [ ]
D 4 c side =4 Ly

If the area of square BCDE is 16 and AB is 5, what is the area of ACDE?



Modelado del alumno

(Learner model - Student model - User model)

* Modelo de conocimiento.

* Modelo afectivo.
 Modelo de grupo.



Nuevas lineas de investigacion

Aprendizaje en
entornos virtuales Mineria

de datos

Modelado de
usuario
Sistemas hipermedia
adaptativos

Aprendizaje
afectivo

Dispositivos moviles I

Aprendizaje
colaborativo

Ontologias |

Andamiaje
inteligente

Procesamiento
de lenguaje
natural




Sistemas Hipermedia Adaptativos
(Adaptive Hypermedia)

Sistemas hipermedia
— Libertad de navegacion por el contenido.
—  Presentacion de la informacion mediante enlaces.
—  Organizacion no secuencial.

Sistemas hipermedia adaptativos.
— Anotar los enlaces.
—  Suprimir/Destacar enlaces.
— Reorganizar los enlaces de manera mas adecuada.
—  Ampliar/Reducir contenidos.
— Recomendar enlaces y contenidos.



Sistemas Hipermedia Adaptativos

(Adaptive Hypermedia)

Netscape: ELM-ART: Lisp-Course

Netscape: Glossary and Concepts

- o
A & ~ £ 4
Back Forward Reload Home Search Guide Images
@ LISP Course °
@ Lesson 1 i
STErAES ALL 4 B OPM
@ List-access Functions
s CDEF procedural knowledge
B e of List i T GHIJ < procedural memery
xamples o 1st-access (w exercises T
@ Fu J5i-800888 e (With evercises) Chat Room % % (H_:l, % < production
@ GE D-ELEM ing task :
MmN LISP Constructs By @Production parameter
s * + - / FIRST QUOTE ety 4P :
) ¥IYZ roduction parametars
To the Exercises @Production Parameters Di
Private Notes s B
Exercises for Practicing on this Pag o]?1'0!:111!:.1;1(.'&[ parameters ¥i
< production rule
Here are some exercises for the calling of list access functions.
The correct solutions are given and explained on the following page.
But firstly, try to solve the problems yourself. .
[ Krovicige sea 20 TALSR Hicrosoft ntemet xpors Production-

Fle Edt View Favorites Tools Help
o

Q=0 2

Address [€1 http:/jirexp.sis.pit.edu/ks2/default.jsp

Exercises:
You should work at the following exercises:

Productions are condition+-action+ rules which specify

£ wrhat o do in a situation.

What is the result of evaluating the following expression?

This concept is introduced on these pages:
@11 2 Production Rules in ACT-R
Help 7}( ¥1 13 Production Bule Format
@Section 1.5: Creating Declarative Structure

Search in KnowledgeSea Submit S
« Froduction

KnowledgeSea v2.0

(ERROR, if the evaluation will result in an errorl):

(FIRST (REST (BROT KAFFEE MILCH ZUCKER)))
Error

ESP EDP ES)o S B ES)o o £ ES)o o EDp B Exp b EXo S Db ESo Ep oo E BB
=
z
o

(FIRST (REST '(BROT KAFFEE MILCK ZUCKER)))
[kattee

Enowledge about this concept is required for:

e
:
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(FIRST ' (REST (BROT KAFFEE MILCH ZUCKER)))

[ Bl B =0 20 | | . < Section 1.6: Writing Productions
*(FIRST (REST (BROT KAFFEE IMILCH ZUCKER))) - - 1 S. sun °SBI:thIl 2.1: Engllsh Rules
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H D. Marshall : Static Initialisatio ... :

H D. Marshall : Searching and Sortin ... ;

problem, m:::;y m‘ ,::',':::y ,;':"":’ D. Marshall : Initializinga Sema ...
e languzge RS R B | D. Marshall : Controlling Semaphor ...
B¢ E B B¢ 8% : . :

: @ b. : Semaphore Operations ... }

language,  scanf, memory, pointer, ] D Arrays and Strings :
scanf, language, pointer, memory, h = }
problem  memory scanf "’3 D. ingle and Multi-dim ... 3
s (D 3

ﬁ EH} Elﬁ B = D. : Functions and Arrays ... }

scanf, scanf, pointer, pointer, ﬁ C.Faq : Question 1.31 :
string, string, memory, memory,

printf character string arra; C.Fag : Question 15.13 |
Sl =& i a = [
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Estilos de aprendizaje

(Learning styles)

Visual

Concrete
Experience

Aal

Kolb

Munford '::‘ Creative
G reg orc Expexgg\etatlon PRC '; SING o'.‘,iﬂfff.‘.’:,,
Sudbu ry Practical § Intellectual
Flemming §

. Abstract
Felder-Silverman Conceptualization

’ Felder-Soloman Index of Learning Styles
(Body Smart) |

(Music Smart) {Myself Smart)



Kolb
Munford
Gregorc
Sudbury
Flemming
Felder-Silverman

Estilos de aprendizaje

(Leaning styles)

Visual Concrete
. Experience

Creative

] PERCEPTION

Reflective
Observation

PERCEPTION

Abstract
Conceptualization

y an Index of Learning Styles
Kinaesthetic Linguistic

(Body Smart) (Word Smart)

Naturalistic
{Nature Smart),
INTUITIVE

\ VERBAL
Visual/Spatial N
[Piscl;;’uare :r:arat] I See-- pictures, dia land spoken explanations
time lines, films, and

Musical Intrapersonal
(Music Smart) (Myself Smart)



Aprendizaje afectivo

(Affective learning)

Los estudiantes son personas que experimentan emociones al
interactuar en el proceso ensefianza-aprendizaje:

— Aburrimiento.
— Interés.

— Frustracion.
— Ansiedad.

Para una mejor instruccion el sistema debe:
— Detectar las emociones.
— Adaptarse a ellas.



Aprendizaje afectivo

(Affective learning)

How are you feeling?

Considering that your tutor (and possibly your colleagues) will be able to view your score
and know your performance, please select the most dominant emotion that you are

» Detectar las emociones.
— Preguntas directas al alumno.
— Inferencia a través de las interacciones.
— Mediante sensores.

Linear Models to Predict Emotions
Variables Entered in Stepwise Regression

Tutor Context Variables (for the last problem) Tutor Only ------- All Sensors+Tutor

Seconds to | | Seconds || # Hints Solved? ||# Incorrect|| Time in Gender
1st Attempt| | To Solve Seen 1st Attempt || attempts Tutor ||Ped. Agent
¥ ~ k s A =

add . R=037
LExcitem [ Interest

R=0.70 \ =NA
“Concentrating” SitForward | | geat sensor| |SitForward
Max. Probability Stdev Mean

Sensor Variables (Mean, Min, Max, Stdev for the last problem)

R=0.72

Camera Facial
Detection Software




Aprendizaje afectivo

(Affective learning)

* |nteractuar con las emociones.

— Mediante modificaciones en el interfaz, expresiones en
lenguaje natural, “agentes pedagogicos” (avatares).

— Adaptando la respuesta afectiva (mostrar empatia,
comprension).

— Adaptando la tarea propuesta para realizar. (proponer

ayudas, tareas mas faciles, evitar repeticiones)
"l

Upset a while —
high P(quit) now — if
he doesn’t ask for
help in a few
seconds, | will
speak up.

>
If the tria
same peris
@ s
6
© 7
® s
® 9



Aprendizaje afectivo

(Affective learning)

* A veces, al no tener en cuenta aspectos relacionados
con la afectividad el sistema puede generar rechazo.

Parece que esta usted
intentando escribir una carta.




Aprendizaje de habilidades metacognitivas

(Metacognitinive skills)

« Un sistema tutor inteligente debe...
— Seleccionar las informaciones mas relevantes de una situacion o problema.
— Elaborar un plan de accion adecuado para solucionar dicho problema.
— Programar y realizar la secuencia de acciones.
— Evaluar el efecto de sus acciones y formular nuevos planes de accion.
* ... yensefar al alumno a realizarlas...
— Requiriendo auto-explicacion tras la resolucion de un problema.
— Incluyendo mecanismos de auto-evaluacion.
— Ayudando en la auto-reflexion.

* Modelos de usuario abiertos.

— El usuario interactua con el modelo que el sistema tiene sobre el
modificandolo para mejorar el comportamiento del sistema.



Modelos de usuario abiertos

Open Learner Models)
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Aprendizaje mediante juegos

(Serious games / Exploratory learning)

« Caracteristicas que debe tener un buen juego...

Promueven la competicion, o proponen un reto personal a conseguir.
Proponen objetivos factibles de conseguir (para incrementar la motivacion)
Organizados en etapas que pueden alcanzarse poco a poco.
Proporcionan retroalimentacion inmediata.

Adaptan su dificultad para mantener al jugador interesado.

Incluyen técnicas de aprendizaje afectivo.

Son impredecibles. (Si no serian aburridos).

Requieren realizar tareas inmediatamente (enganchan).

Tienen reglas relativamente simples.

Son interactivos y permiten la exploracion.

Tienen una interfaz grafica atractiva.



Aprendizaje mediante juegos

(Serious games / Exploratory learning)

Welcome to "How the West Was Won".
What is your name?

=> Bob

Do you want to go first?

=> Yes

It“s YOUR turn.. Spinners are: 1 2 2
What arithmetic expression did YOU form?
=> 1%2,2

What number does that give you?

=> 4

The numbers that could have been made

were:

-2 2 -1<-3530461

"best" move is (2%2)+1,

delta-ways: 13-1, 10-8, 6-1, 4-5, 3-2,
2‘39 1'3

Move ranks 11 which is FAIR




Aprendizaje en entornos virtuales
(Virtual labs)
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Aprendizaje colaborativo

(Collaborative learning)

* Aprendizaje cooperativo

— Los alumnos realizan una tarea en conjunto, dividiéndola en
partes y cada uno hace una parte.

« Aprendizaje colaborativo.
— Los alumnos resuelven la tarea conjuntamente.




Aprendizaje colaborativo

(Collaborative learning)

Tiempo
Sincrono Asincrono

» Pizarras interactivas.
* Mesas tactiles

 Chat * Email
* Video conferencia * Wikis
* Blogs
* Google Docs, Facebook, etc.

A Distancia




Aprendizaje colaborativo

(Collaborative learning)

- Areas de investigacion actual.

— Construccion colaborativa de conocimiento.
« Argumentacion supervisada
» Guiones de colaboracion (Collaborative scripts)

— Analisis de la colaboracion.
» Analisis del comportamiento de los individuos.
« Analisis del comportamiento del grupo.

— Nuevos entornos. (Wikipedia, Facebook...)

— Nuevos dispositivos.
» Teléfonos moviles, pantallas tactiles, etc..



Andamiaje inteligente
(Intelligent scaffolding)

* Proporcionar indicaciones adecuadas durante
la realizacion de una tarea o problema.
— ldentificacion del error.
— Determinacion de la causa.
— Seleccion de la ayuda mas adecuada.
— Determinacion del momento de intervencion.

eno Assistment - Previewing Content =
(L. o wwwassisiments orglpreviewfassgnment 13217 D = |
ASSiSTments |

Gpapel del profesor en el

. . are pr ing content. ility 28 2 2001 (#2099) |
p roCeSo d e a p re n d IZaJ e eS The four finalists in the talent search will present their acts in the school talent show. Ms. King must decide which will be the first, second,
. third, and fourth acts in the show. In how many different ways can she arrange the four acts?
proporcionar las
estructuras necesarias
zzzzz
para que el alumno | _ames 0 | ew

@ance el siguiente nivel

mmmmmmmm




Evaluacion automatica

(Automatic assessment)

Comportamiento

Inferencia Modelo del

D,
I\/Iodc.alo. del 4+ comportamiento
conocimiento




Teoria de respuesta al item
(Item Response Theory)

Cuestion nimero 11:

Cudl de los siguientes es ¢l mayor inconveniente de la
empresa individual:

B2 Diicultad para obtener recursos financieros

€ Simplicidad.
€ Responsabilidad limitada.

€ Falta de control

Cuestion namero 12:

Segin el ejemplo de los violines y la orquesta, ;de quién son
Los instrumentos para la doctrina liberal?

#2 Del director

€ De los misicos

K Del estado.

Cuestién numero 11:

Cual de los siguientes es el mayor inconveniente de la
empresa individual

.
I n f e r e n C I a 82 Dificultad pera obtensr recursos fnancieros
©  Simplicidad
€ Responsabilidad limitada.

€ Falta de control.

Cuestion namero 12:

Seghn el ejemplo de los violines y la orquesta, ;de quién son
Los instrumentos parala doctrina liberal?

# Del director
€ De los misicos

X Del estado

Cuestion numero 15:

Una asociacién de dos o més personas para formar una
empresa es una:

¥ Sociedad.
8 Ecpress individual.

€ Sociedad Andnima,

€ Franguicia

Modelo de conocimiento

Acciones del alumno



Teoria de respuesta al item

(Item Response Theory)

Curva caracteristica del item (pregunta)

Estimacion del conocimiento y los parametros de las curvas.

| |P.O®)" (1 -P6)"
P@OIu) = POlu..u) = - PO) | 7\
P()" (1-P(u))" ™ /

4 0.5 /
i=1 /
3 2




Tests adaptativos

(Computer Adaptive Testing)

— Criterio de seleccion de items

m Seleccionar el item a partir del cual se
obtenga mas informacidén sobre el

conocimiento del alumno

— Criterio de finalizacion del test.

m Determinar el numero de preguntas
suficientes para garantizar una cierta

fiabilidad

— Control de exposicion

" Estimacion final del

nivel de conocimiento
del alumno

Si

Estimacion inicial del
nivel de conocimiento

B

Seleccion de un
nuevo item

JaL

Presentacion del item

i B

Respuesta del alumno

i B

Estimacion del nusvo
nivel de conocimiento

-

A 3
/  iSesatisfaceel

o 3
. P,
<
AN

"\qiterio de finalizacion?.

A NO _o.
.




QinHnm

il W ¥ § W

¢ Cudl de las siguientes fotografias
corresponde a la especie
Picea abies ?

Relaciona los eventos histéricos ocurridos en el transcurso del
siglo XX con el afio en el que tuvieron lugar

Inicio de la Primera Guerra Mundial 1969

.
Inferencia i 1St G e

Llegada del hombre a la Luna 1939

Inicio de la Guerra Civil Espafiola | 1936

Seitalar sobre el mapa cual es la distribucion geogréfica
de la especie Pinus nigra

aveanatural
svaa na naural

Avea enblanco

Borartodas

.
Deshacer
Mostauocutar mananﬂ:i

[

Jrsasnverds 9018%  Area on blanco 96.22 %

Modelo de conocimiento cciones del alumno
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Resultados de evaluacion estructurados por temas/subtemas.

Tema
= UPM - EUIT Forestal - Botanica
Introduccian
Mo Vasculares
Pteridophyta
[= Pinophyta
Cycadaceae v Ginkgoaceas
Pinaceae
Cupressaceas
Taxodiaceae
Taxaceae
Gnetaceae
=l Ephedraceas
Ephedra
[= Magnoliophyta
Magnoliaceae
Lauraceae
Coriariaceas
Berberidaceae
Cactaceae y Crass.
Chenopodiaceae
Caryophyllaceae

Plimhaninaraas

PC
587
44
4
0
213

152
30

13

3ar

= O 0O = (h = M =

http://www.siette.org

PT
9ar
81
L
3
289

215

[P L I R ]

%
G2%
48%
44%

0%
3%
100%
5%
B9%
B0%

16%
0%

0%
A,

5100
64,57
4213
61,11

0.00
74,74
100,00
75,89
70,54
60,00
90,00
100,00
100,00
64,68
100,00
53.34
100,00
50,00
2222
12,50

0,00
a7 A%

Niv
087
-0.47
087
=3,00
1.48
3.00
1.55
1.23
0,60
2,40

3.00
3.00
0,88
3.00
0.20
3.00
0.00
-1,67
-2,25
=3,00
-1 nin

Miv Graf.



QintHn

Control de navegacién durante la realizacion del test. (atras/adelante/reiniciar test)

Bfanann 00:14:18

Pregunta numero 2:

Sefialar las funciones que pueden representar
ondas en una dimension

O fxt) =x° - t
O fix,t) = sen( X° + 4t° - 4xt )

ra ~ L . - N . . g
| Pregunta anterior | | Siguiente pregunta | | Finalizar test )

http://www.siette.org
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- Correccion automatica de preguntas abiertas mediante distintos tipos de patrones
de respuesta y reconocimiento de errores conceptuales.

. Quien es el autor del Quijote?

W4 {{Don} Miguel {de}} Cervantes {Saavedra}
B {William} Shakespeare

Cual es la dertvada de la funcion: f(x) = X24+2x

2(x+1)

WG 20X\ +2] 20+ 20X 20 P((X\+ 1 [X\+ 1))

http://www.siette.org
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« Extensible para soportar cualquier pregunta interactiva mediante Applets.

Asocia cada plato tipico malaguefio con sus ingredientes

principales:

agua
Gazpacho

ajo
Porra

tomate
Migas . ‘. .

aceite distribucion geo‘graﬂca' Area natural . - 1
Ajoblanco W Hallar la derivada de Y= 3

pan @e- X
Gazpachuelo m Area no natural

W almendras

Edit Option
-  foita ... |

1

[Aritmetica | Funciones

- O+0 Ooxo -0 8§ ] ™
0
o-0 /0 o g {x]} e
Borrar todas
Deshacer __3
N
MostrarOcultar referencias]

Domain loaded | Domain: New Domain | Syntax checking: Active

Corregir

Area enverde 90.18 % Area en blanco 96.22 %

http://www.siette.org
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Generacion automatica de preguntas a partir de esquemas de preguntas.

- PHP
- JSP

<?

srand (date ("U") ) ;

$randMax=getRandMax () ;

Srand=Rand () ;

;Cuédl es el valor de x al final de este programa?

’

<BR><BR>

Sx =intval (doubleval ($Srand) *doubleval (10) /doubleval (SrandMax)) ;

echo "<CODE><PRE>";

echo " x=$x; <BR>";
echo " X++;";
echo "</PRE></CODE>";
>
<? <? <? <?
Ssol = S$x+S$x; Ssol = Sx+1; $sol = $x-1; Ssol = S$x;
echo $sol; echo $sol; echo $sol; echo $sol;
> > > >

;Cuadl es el valor de x al final de este programa?

®=f;
H++;

c 12

o7

35

http://www.siette.org
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« Preguntas compuestas.

<%
int h = Random.nextInt(10,100,5);
int alfa = Random.nextInt(10,80,10);
double alfar = (double) 2* Math.PI * alfa / 360;
double g = 9.81;
double a = g * Math.sin(alfar);
double s = (double) h / Math.sin(alfar);
double t = Math.sqrt(2*s / a);
double v = Math.sqrt(2*g*h);
%>
Un solido se deja caer por un plano inclinado <%= alfa %>

grados, sin rozamiento, en la superficie de la tierra desde una
altura de <%= h %> metros

<p/><center>

<IMG SRC="/siette.htdocs/demo/images/Planolnclinado.gif"
ALIGN=top >

</center>

Pregunta nimero 6:

Un solido se deja caer por un plano inclinado 60 grados, sin
rozamiento, en la superficie de la tierra desde una altura de 60
metros

Pregunta namero 6.1:

¢Que velocidad alcanza al llegar al
suelo?

Pregunta nimero 6.2:

éQue tiempo tarda en caer?

'li Pregunta anteriorj '.:Siguiente pregunta :J .: Finalizar test ;

http://www.siette.org
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Diversos criterios de evaluacion
— Porcentual.
— Por puntos.
— TR

« Maxima verosimilitud.
 Media de la distribucion.

« Diversos criterios de finalizacion del test.
— Por maximo de preguntas.
— A peticion de usuario.
— Criterios adaptativos.

« Diversos criterios de seleccion de preguntas.

— Aleatorio.

— Aleatorio ponderado.

— Ordenado.

— Repaso espaciado. (Método Leitner)
— Criterios Adaptativos.

http://www.siette.org




Tests colaborativos

Cink:

L 4 A" AR A™ 4

(&) SIETTE Colaborativo - Mozilla Firefox =N EoR 5|
Archive Editar Ver Historial Marcaderes Herramientas
<E -0 - @ L (3 | rttpsjupitericcuma.es/siette/colab/listaTests spyjsessionid=S68F36 D91 C48271 DEL3DTDBFF20E | | [ | [[Gl+|Geogie =8

,_&) Status of the users:

janedoe: |.I scussion I Show answars

johndoe: |.

(1) Awareness
information

View all answers

j Posts sent from the chat users:

2 johndoe: Why did you answer that?

= janedoe: Because i think it is the correct answer
1 janedoe: If you take into account the horizontal
axis defined by M-R, the objectis not equally
divided (you can calculate the area for the top part
and checkwhether or not they are equal)

- Janedoe: MNevertheless, ifyou use the vertical
axis, the area of both sections are equals

- johndoe: | sz

* Reply to:

I think itis correcﬂ

Commerit Justification

Question Answer

(4) Comunication tool

@

3)

DIETTE

Individual answer to question 4

Which 2 points would both be on the line of
symmetry for the shaded figure shown on
the grid below?

T
AR

Terminado

http://www.siette.org




Conferencias

« AIED - Artificial Intelligence in Education.
(Christchuch, Nueva Zelanda, 2011)

i UMAP - User Modelling, Adaptation and
] : 74:? Personalization. (Gerona, Espana, 2011)
2 0/fl\o * ITS - Intelligent Tutoring System
(--- 2012)
PITTEJBURGH

 |CALT -International Conference on

| ALZT, Advanced Learning Technologies.
E/L | (Georgia, USA, 2011)

N\  CSCL - Computer Supported Collaborative
— Learning. (Hong-Kong, China, 2011)



Revistas

* |nternational Journal of Artificial
Intelligence in Education

« User Modelling and User Adaptive
Interfaces

 Computer & Education

 |EEE Transactions in Education

ooooo

« Journal of Engineering Education




